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PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE
SCIENZE E TECNOLOGIA

	· Competenza da certificare  al termine della Primaria: ( competenza/e trasversale)
La competenza in campo scientifico

Si riferisce alla capacità e alla disponibilità ad usare l’insieme delle conoscenze e delle metodologie possedute per spiegare il mondo che ci circonda, sapendo identificare le problematiche e traendo le conclusioni che siano basate su fatti comprovati e comporta la comprensione dei cambiamenti determinati dall’attività umana e la consapevolezza delle responsabilità di ciascun cittadino. (Racc. EU 2006 )
La competenza in campo tecnologico
E’ considerata l’applicazione di tale conoscenza e metodologia per dare risposta ai desideri o bisogni avvertiti dagli esseri umani, comporta la comprensione dei cambiamenti determinati dall’attività umana e la consapevolezza delle responsabilità di ciascun cittadino. ( Racc. EU 2006 )
Competenza da certificare al termine della scuola Primaria:
Utilizza le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche per trovare e giustificare soluzioni a problemi reali.


	Traguardi di competenza disciplinare
	Obiettivi 

	1.  ESPLORARE E DESCRIVERE OGGETTI E MATERIALI 

	1.a. Osserva e descrive lo svolgersi dei fatti.
1.b. Formula domande e propone semplici esperimenti.

	1.a.1.Individuare nell’osservazione di esperienze concrete alcuni concetti scientifici quali: dimensioni spaziali, temperatura, calore ecc.
1.a.2. Cominciare a riconoscere regolarità nei fenomeni e a costruire in modo elementare il concetto di energia.
1.b.1. Osservare, utilizzare e quando è possibile costruire semplici strumenti di misura: recipienti per misure di capacità imparando a servirsi di unità convenzionali.

1.b.2. Individuare le proprietà di alcuni materiali come, ad esempio, la durezza , il peso, l’elasticità, la trasparenza, la densità

1.b.3 Realizzare sperimentalmente semplici soluzioni in acqua

1.b.4. Osservare e schematizzare alcuni passaggi di stato, costruendo semplici modelli interpretativi; esprimere in forma grafica le relazioni tra variabili individuate.



	Attività e contenuti

	· Sostanze e composti in Natura, atomi, molecole, (acqua, aria e loro trasformazioni )
· I concetti di dimensione spaziale, perso, forza, movimento, pressione, temperatura, calore.

	Traguardi di competenza disciplinare
	Obiettivi 

	2. OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL CAMPO 

	2a.Realizza esperimenti. 

2b.Produce rappresentazioni  grafiche e schemi.
2c. Elabora semplici modelli.

2d. Espone ciò che ha sperimentato utilizzando il linguaggio appropriato. 


	2.a.1.Esplorare i fenomeni con approccio scientifico: osservare e descrivere lo svolgersi dei fatti, formulare domande anche sulla base di ipotesi personali, proporre e realizzare semplici esperimenti
2.b.1. Osservare e schematizzare alcuni passaggi di stato  

2.c.1. Costruire semplici modelli interpretativi  provando ad esprimere in forma grafica le relazioni tra variabili individuate
2.d.1. Esporre con un linguaggio scientifico le conoscenze acquisite e sperimentate.

	Attività e contenuti

	· Acqua, aria e trasformazioni.
· Il calore

· Il suolo e le rocce



	Traguardi di competenza Disciplinare
	obiettivi

	3. L’UOMO, I VIVENTI E L’AMBIENTE 

	3a.Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e vegetali. 

3b.Ha atteggiamenti di rispetto e cura verso l’ambiente. 


	3.a.1. Osservare una porzione di ambiente vicino per classificare vegetali ed animali.
3.a.2. Osservare i momenti significativi della vita di vegetali e animali per riconoscere che sono dotati entrambi di sistemi respiratorio e riproduttore. 

3.a.3. Conoscere i meccanismi della respirazione, della riproduzione e della fotosintesi vegetale sperimentando la presenza della clorofilla anche nelle foglie di colori diversi dal verde.

3.a.4. Conoscere i meccanismi della respirazione e della riproduzione animale.

3.b.1. Osservare le trasformazioni ambientali conseguenti all’azione modificatrice d’’uomo.


	Attività e contenuti

	· I Vegetali: struttura, abitudini, evoluzione e trasformazioni (classificazione) 
· Come si nutrono e come si riproducono i vegetali

· Gli animali: struttura, abitudini, evoluzione e trasformazioni (classificazione)

· Come si nutrono e come si riproducono gli animali

· La Carta europea dell’acqua

· Ecosistemi a rischio

	Traguardi di competenza Disciplinare
	obiettivi

	4. VEDERE E OSSERVARE

	4a.Riconosce e identifica nell’ambiente elementi e fenomeni di tipo artificiale; 

4b.E’ a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia e del relativo impatto ambientale. 

4c.Conosce e utilizza semplici oggetti di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento; 

4d.Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso adeguato a seconda delle diverse situazioni; 


	4.a.1.Distinguere e identificare nell’ambiente che lo circonda le strutture e i fenomeni di tipo naturale da quelli di carattere artificiale (artefatti)
4.b.1. Distinguere il concetto di trasformazione riconducibile all’ azione della natura (ambito delle scienze) da quello di trasformazione riconducibile alla tecnologia.
4.c.1 Riconoscere la tecnologia nei prodotti della nostra quotidianità  e negli artefatti che ci circondano.
4.d.1 Individuare le funzioni di un artefatto e di una semplice macchina, rilevare le caratteristiche e distinguere la funzione dal funzionamento.

	Attività e contenuti

	· Artefatti e loro impatto sull’ ambiente
· Tecnologie per trasformare l’ ambiente
· Oggetti e strumenti di uso quotidiano

	Traguardi di competenza Disciplinare
	obiettivi

	5. PREVEDERE E IMMAGINARE 

	5a. Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale. 


	5.a.1. Stimare misure di oggetti quotidiani
5.a.2. Stabilire cause ed effetti di comportamenti



	Attività e contenuti

	· Struttura e funzione d’ artefatti di uso quotidiano
· Valutazione di pregio, difetto e rischio relativo ad apparecchi e attrezzature di uso quotidiano
· Uso di semplici applicazioni informatiche

	Traguardi di competenza Disciplinare
	obiettivi

	6. INTERVENIRE E TRASFORMARE

	6a.Ricava informazioni utili su proprietà e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale; 

6b. Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali. 


	6.a.1. Utilizzare semplici procedure per la selezione, la preparazione e la presentazione degli alimenti.
6.b.1. Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni.

	Attività e contenuti

	· Struttura e funzione di oggetti di uso quotidiano

	Strategia didattica
	Note

	· Uso di mappe, tabelle e schemi
· Utilizzo del lessico specifico: il linguaggio scientifico- tecnologico

· Conversazioni su problemi legati alla vita quotidiana

· Interrogazioni

· Consolidamento e rinforzo delle conoscenze acquisite

· Esperimenti

· Lavori di gruppo

	

	Valutazione
	Note

	Strategie
	Strumenti
	

	
	Gli insegnanti per le verifiche si avvarranno di diversi strumenti:
· Schede strutturate e non 

· Domande a scelta multipla

· Domanda a risposta aperta 

· Verifiche orali

· Produzione autonoma con supporto di schemi , mappe, tabelle.


	


30 novembre 2016                                                                                      Le insegnanti

